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aginiony Swiat Dinozauréw
- Odkryciaw Zydowskim Jarze

Serdecznie zapraszamy do zwiedzania tego wyjatkowego

. miejsca, stanowiacego wrota w odlegly przeszlosé Ziemi.
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Zaginiony Swiat Dinozauréw to barwny i tajemniczy spacer
Sciezka przyrodnicza, gdzie )

w otoczeniu wysokich scian wawozéw mozemy zetknac sie z
tropami dwumetrowych dryomorféw. Ich znanymi przedsta-
wicielami s3 dryozaury i kamptozaur.

Obok tych sladéw utrwalony jest trop pozostawiony przez
drapieznego dinozaura, potencjalnego przesladowcy spokoj-
nych dryomorféw. Najlepiej zachowany i najwiekszy trop w
battowskim wawozie pozostawit karfowaty krewniak alozau-
row.

U wylotu wawozu lezy blok wapienia z naturalnym odlewem
stopy kolejnego miesozernego dinozaura — przedstawiciela
celurozaurow, bezposrednich przodkéw ptakow.

Spacer ten to takze mozliwos¢ kontaktu z zywa przyrods po-
przez wedréwke w gtebokich wawozach lessowych tworza-
¢ych niezapomniany klimat. Nie wida¢ tu $ladow cztowieka,
a przyroda pozostawiona samej sobie wykonuje ciagly
i zmudna prace w ksztaltowaniu terenu.

W trakcie wedréwki mozemy podziwia¢ malownicze widoki
rozposcierajace sie na panorame Baltowa, ktére ogladamy na
specjalnie przygotowanych tarasach widokowych.

Bilety
 Bilet normalny - 7 z/os

! * o .
Bilet ulgowy * - 5 zt/os z przewodnikiem

(*- dzieci dolat 12, emeryd,
 rencisd, studenci)

Bilet grupowy- 5 zt/os
~ Dzieci dolat 4 - WSTEP GRATIS!
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Stov arzyszenie na Rzecz Rozwoju Gminy Battéw ,BALT”
 Baltow 55, tel. 41 264 12 93 Tub 512 391 908
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Tematyka:

Wyprawa po skarb w Zydowskim Jarze przeniesie Cie milony
lat wstecz, gdy na terenie obecnego Baltowa szumiato
jurajskie morze, a po pobliskim ladzie przechadzaly sie
dinozaury. Kilka z nich zostawilo na piaszczystej plazy slady,
ktore przetrwaly do naszych czasow.
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Sladami historii

wZydowskimJarze

Gdzie to jest?

Baltow lezy kilkanascie kilometréw na pétnocny- wschod od
Ostrowca Swietokrzyskiego, w malowniczej dolinie rzeki
Kamienej, ktorej strome zbocza zdobig wapienne skatki
Przedgorza Itzeckiego. W okolicy zna

lessowych wawozow, ktérych gtebok

20 metréw; jeden z nich to wiasnie Zydowski Jar.
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Jak dojechac?
Baltow lezy .przy “drodze wojewédzkiej nr 754, miedzy
Ostrowcem Swietokrzyskim, a Solcem nad Wista.

Poczatek wyprawy - na parkingu koto , Zajazdu pod Czarcia
Stopka”.

Czas przejscia: ok. 40min.

Opiekun Questu:
Edyta Lenart



Zajazd Czarcla . . . _. _. _. wita Cie w Battowie.
Pyzybliz sie do diabta — historie opowie.

Spéjrz, jego kopyto wskaze Ci kierunek.

Sprébuj znalez¢ strzatke z nazwa Zydowski Jar — oto
Twoj ratunek!

Idac w strone, ktéra strzatka pokazuje,
Pewien badz, ze w strone dobra maszerujesz.
Zobaczysz potwora, ktoéry stoi tam, gdzie kamienne

- schody. &% £y
Wejdz na nie, nie béj sie — to przeciez poczatek przygody!

Kamienna $ciezka poprowadzi Cie.
Do studni ptytkiej — w niej glaz kryje sie.

Odcisk tam zostawitem w kamieniu,

Wiec nie szukaj go w strumieniu.

Wspinaj sie w gére — tam morza wspomnienie:
Otoczak w skale zdobi wzniesienie.

Odwroc sig i zobacz na skale méj znak:

Tu uciekajacy dinozaur zostawit swéj _. _. _. __ .
Lekko stroma $ciezka wiedzie poprzez jar,
Alessowa skala roztacza swdj czar.

Z6tte $ciany z miekkiej skaty
Wraz z lodowcem powstawaly.
Pod koniec wawozu przystaniesz przy plocie,
Rozejrzyj sie wokot - latem rosng tam
]

Dzis hodujesz je w doniczce, kiedys byty drzewem;
Cien rzucaly na ziemie, a teraz sg krzewem.

© P6jdz w gére Sciezka, az uslyszysz zwiru chrzest.
To znak, ze wyprawy zaczniesz nowa czesé.

Ze zwirowej Sciezki w prawo skieryj sie,
Tam otwarty kwadrat chetnie przyjmie Cie.

Spéjrz prosto przed siebie na lodowca dar - 2

Tak wlasnie powstat onegdaj nasz Zydowski __ _. __.
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IdZ $mialo dalej, bo z mapa nie zginiesz,

Az pied pali przytulonych do siebie po swej prawej
miniesz.

Trzydziesci krokéw odmierz i na prawo patrz:
Tam matg polanke wnet przed sobg masz.

Tu w cieniu debowym odpocznij chwil pare,
Krajobraz Baltowa ujmie Cie swym czarem.

Mlyn z cegly czerwonej zobaczysz z daleka
Postuchaj, co tak szumi - napedzago_. . . . _..

Przed Tobg jeszcze jedna, tatwa lamigtéwka:
Czy moéwi Ci co$ hasto Baltowska Sabathéwka?
W dali zobaczysz dach przypominajacy czape
czarownicy —

Tam legendy poznaja mali podréznicy.

Ponownie skrajem lasu dalej udaj sie,
Gdzie spalone drzewo poprowadzi Cie.

% Przyjrzyj sie korze — to kiedys byt . __ __.
# Skieruj sie na prawo i schodami ruszaj w lasu glab.

Dalej na sciezce kolumna kiedys legla -
Do jej zbudowania postuzyly kamien oraz
&

Przygoda sie koriczy, droga wiedzie w dot;
Skarb czeka na Ciebie — zaraz bedzie Twdj!
Min tylko trzech braci, dym z nich sie unosi;
Pyzybliz sie do czarta, ktéry kufel wznosi.

Spéjrz na teb diabta, dwa rogi go zdobia.
Naprzeciw metalowe fale, co szumu nie robia.
'Na nich odwrécone rogi sie unosza...

Znajdz ten, z ktérego kwiaty zadne sie nie
WZNnosz3.

W tym miejscu naprawde koriczy sie przygoda.
Zajrzyj do skrzynki, tam czeka na Ciebie nagrodal
Na koniec jeszcze liter w tekscie zbadaj szlak,

A poznasz mieszkanca Jaru sprzed milionéw lat!
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Miejsce na pieczatke
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